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Введение 
в машинное 
обучение
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Конкурс роботов. 
СССР, 1969 г.
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Беспилотные 
автомобили уже 
сегодня можно 
встретить на 
улицах крупных 
городов



 5

Конференция Yac 2018. 
Тестирование 
беспилотного 
автомобиля
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В московском 
метро внедряются 
беспилотные 
поезда
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Голосовые помощники стали частью 
нашей повседневной жизни 
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1997 г. Победа 
DeepBlue IBM над 
Гарри Каспаровым



 10

Проект AlphaGo 
обыгрывает Ли 
Седоля (Южная 
Корея) в го
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После победы над 
Ки Джи, проект  
AlphaGo играет 
только против себя 
(своих версий, если 
быть точнее)
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Компьютерный бот стартапа 
OpenAI (Илон Маск) 
обыгрывает в Dota 2 одного 
из ведущих игроков Данилу 
Ишутина (Dendi) Июнь 2017
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ПАБЛО ПИКАССО
Основоположник кубизма

Компьютеры не предназначены 
для творчества: они должны 
делать то, что им говорят.

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D1%83%D0%B1%D0%B8%D0%B7%D0%BC
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Проект 
«Новый Рембрандт»

Microsoft + GU

На создание цифрового портрета в общей 
сложности потребовалось полтора года. Были 
оцифрованы и проанализированы 346 
оригинальных картин мастера. В них изучался 
основной сюжет, типаж людей, их поза, 
наклон головы, выражение лица, пропорции, 
характерные предметы одежды, игра 
светотени и другие отличительные черты.
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Алгоритм Neural 
Doodle
Обрабатывает простые картинки, 
«дорисовывая» их на свой вкус
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Алгоритм GauGan NVidia
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«День, когда компьютер 
написал повесть»

Japan, Miray Future 
University Hakodate

Shinichi Hoshi literary contest 2016 
Shortlist 11 novels
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Ты всего лишь машина, только имитация жизни. 
Робот сочинит симфонию? Робот превратит кусок 
холста в шедевр искусства? 

Дэл Спунер
А вы?

Санни
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Троянский конь, 
Тель-Авив


