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Машинное 
обучение 
в спорте
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Большие данные для 
большого спорта
Компьютерным алгоритмам нашли 
применение в спорте.  
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Статистика игроков 
 
Видеосъемка матчей (фото, видео) 
 
Погодные условия (температура, 
ветер и т.п.) 
 
Эмоциональное состояние игроков 
 
Физическая готовность игроков  
 
Геополитические факторы 

Данные, которые могут 
быть интересными 
для аналитиков:
1 

2 

3 

4 

5 

6 
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Для чего анализировать 
данные?

Победа в матче 
или турнире

Получение 
финансовой 

выгоды
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Победа в матче 
или турнире

Шпаргалка вратаря сборной Германии Йенса 
Леманна, которая помогла ему парировать 
удары аргентинцев в послематчевой серии 
пенальти 1/4 финала чемпионата мира 2006, 
продана за один миллион евро 1,3 миллиона 
долларов). 
 
На листе бумаги, спрятанном в одном из 
гетров голкипера, были написаны подсказки 
о том, как обычно бьют соперники.
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Получение финансовой 
выгоды
Получение финансовой выгоды от аналитических 
данных о предпочтениях в трансляциях спортивных 
событий.
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Получение финансовой 
выгоды

Это очень серьезный бизнес, 
если смотреть на объем денег, 
задействованных в трансфере 
игроков. С каждым годом суммы 
растут. Растёт и ответственность 
за принятые решения. 

Самые дорогие трансферы в 
футболе
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ОЛИВЕР БИРХОФФ (OLIVER BIERHOFF)
Генеральный менеджер сборной Германии по футболу

В сборной Германии мы собираем огромное 
количество данных, которые необходимо 
обрабатывать и передавать в режиме 
реального времени тренеру, игрокам и 
аналитикам
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Sports Performance Platform 
(Microsoft)

Анализируются не только 
данные отдельно взятых 
спортсменов, но и всей команды. 
С учетом тренировочного 
процесса, времени на площадке 
и других показателей. 



,, 10ДЖЕФФ ХАНСЕН (JEFF HANSEN)
Генеральный менеджер Microsoft Brand Studio

Представьте, что вы принимаете важные решения, основываясь на 
знаниях, а не на инстинктах. Разница между победой и поражением может 
быть определена дополнительными пятью минутами пробежки, уровнем 
гидратации или вчерашним отходом ко сну на 30 минут раньше.
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SpeedGate
Дизайнерское агентство AKQA прибегло 
к помощи нейросетей, чтобы придумать 
абсолютно новый вида спорта. 
Проанализировав свыше 400 типов 
физической активности, алгоритмы 
искусственного интеллекта изобрели 
спидгейт (Speedgate) — новую 
командную игру, сочетающую в себе 
элементы футбола, регби и крокета.



 12

Машинное обучение 
в интеллектуальных 
играх и киберспорте



 13Гарри Каспаров против  
IBM DeepBlue (1997 г.)
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Один из лучших мировых 
игроков против AlphaGo 
(проект Google). Октябрь, 
2017 г.
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Just Dance
Киберспортивная дисциплина. 
Движения анализируются и 
проецируются на экран.  
 
Существуют Чемпионаты мира по 
этой дисциплине.  
 
Ссылка на видео

https://www.youtube.com/watch?time_continue=58&v=7mwpQTOK3Ek
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В апреле 2019 г. OpenAI обыграла 
людей и в состязании 5:5. OpenAI (проект по разработке ИИ в области 

киберспорта) в 2017 обыгрывает в Dota (1:1) 
Данилу Ишутина (Dendi).


